Turniej charytatywny pitki noznej
Regulamin amatorskiego turnieju pitki noznej halowej
. ORGANIZATOR
1. Organizatorem rozgrywek jest Urzagd Gminy Zbdjno.

2. Patronat nad rozgrywkami sprawuje Gminny Koordynator Sportu w Gminie
Zbadjno - Artur Dymek (tel. 505 313 554).

Il. PRZEPISY OGOLNE
1. Miejscem rozgrywek jest boisko ORLIK w Dziatyniu oraz Zbdjnie.

2. Zbidrka zespotéw dnia 8 maja 2022 r., godz. 9.30 na boisku Orlik
w Dziatyniu.

3. W dniu zbidrki odbedzie sie losowanie grup. Jedna z grup rozegra swoje
mecze na zasadzie ,kazdy z kazdym” w Dziatyniu, druga grupa w Zbdjnie.

4. Druzyny, ktdre zajma miejsca 1-2 w swojej grupie rozegraja etap finatowy na
boisku Orlik w Dziatyniu systemem pucharowym.

5. Sedzia prowadzgcy mecz ma prawo sprawdzié¢ tozsamos¢ zawodnikow z listg
zgtoszong przez kapitana.

6. W turnieju mogg bra¢ udziat zawodnicy zaréwno zrzeszeni jak i niezrzeszeni
w klubach.

7. Kazda druzyna posiada swojego kapitana, ktory zgtasza druzyne i odpowiada
za wszelkie sprawy zwigzane z druzyna.

8. Po zgtoszeniu druzyny, nie mozna dokonac¢ zmian na liscie zawodnikow.

9. Kapitan zgtaszajgc druzyne oswiadcza, ze wszyscy uczestnicy sg zdrowi i nie
majg przeciwwskazan zdrowotnych do gry w pitke nozna.

10.W przypadku obecnosci w druzynie nieletnich, kapitan musi posiadac
pisemng zgode rodzicow Ilub opiekunéw prawnych na udziat ich
podopiecznych w rozgrywkach oraz posiada¢ pisemne os$wiadczenie



rodzicow lub opiekundw prawnych nieletnich, ze zapoznali sie z
regulaminem i warunkami uczestnictwa ich podopiecznych w rozgrywkach,
akceptujg je i wyrazajg zgode na ich udziat. Zgody zatgcza sie do zgtoszenia.

11. Kapitan bierze odpowiedzialnos¢ za osoby nieletnie wystepujgce w jego
druzynie.

12. Kapitan odpowiada za szkody materialne wyrzadzone przez jego zespot.

13. Organizatorzy moga przyznaé¢ walkowera lub wykluczy¢ druzyne za
niezastosowanie sie do regulaminu.

14. Organizator zapewnia wytacznie dorazng pomoc przy urazach,
powstatych w czasie gry (opatrzenie otaré, dezynfekcja ran,
zabezpieczenie ran - plaster, bandaz), natomiast nie ponosi
odpowiedzialnosci prawnej za udziat w rozgrywkach osdb chorych
i wynikajgce z tego powodu wypadki, oraz skutki wypadkow w czasie gry
kazdego z zawodnikow.

15. Organizator nie ponosi zadnej odpowiedzialnosci za straty materialne
uczestnikdw poniesione podczas trwania turnieju.

16. Optata wpisowa za uczestnictwo w turnieju wynosi minimum 200 zt ptatne
w dniu turnieju u organizatora.

17. Kazdy z uczestnikdow zgtoszonych do druzyny udziela zgody na
wykorzystanie swojego wizerunku w mediach publicznych tj. prasa,
internet itd.

I1l.  PRZEPISY GRY
1. Mecz sktada sie z dwéch potdw, kazda po 10 min.
2. Druzyny grajg w 6-zespotowym sktadzie (5 w polu + bramkarz).

3.  Walkower orzeka sedzia po uptywie 5 minut od przewidzianego czasu
rozpoczecia rozgrywek w przypadku niestawienia sie jednej z druzyn.

4. Zmiany ,hokejowe” wytgcznie w strefie zmian tj. z boku boiska.



10.

Rzut z autu rozpoczynamy nogg — rzut wolny posredni.

Zawodnik druzyny przeciwnej powinien znajdowac sie 5 metrow od
miejsca wybijania autu badz rzutu wolnego. Zawodnik sam niezwtocznie
odchodzi na przepisowg odlegtos¢, nie czekajagc na znak sedziego.
Uporczywe blokowanie wybicia pitki karane jest karg 2 minutowa.

Sedziowie majg prawo usuwac¢ zawodnikdw na kary czasowe: 2 minut
(zotta kartka) oraz catkowicie wykluczy¢ zawodnika z gry (czerwona kartka)
a jego druzyna gra do konica meczu w ostabieniu. Otrzymanie przez tego
samego zawodnika dwodch zéttych kartek, takze skutkuje jego
wykluczeniem.

Za zwyciestwo w meczu przyznaje sie trzy punkty, za remis jeden, porazka
zero punktow.

W przypadku niestawienia sie druzyny na mecz sedzia przyznaje walkower
5-0.

O kolejnosci w tabeli decyduje:
a) wieksza ilos¢ zdobytych punktow

b) wynik bezposredniego meczu, przy dwdch zespotach z jednakowa
iloscig punktéw

C) lepsza rdéznica bramek zdobytych do straconych
d) wieksza ilo$¢ bramek strzelonych

e) mniejsza ilos¢ bramek straconych

IV. NAGRODY

1. Pierwsze trzy druzyny startujgce w turnieju otrzymajg puchary, kazda

kolejna druzyna pamigtkowe dyplomy.



V.  PRZEPISY KONCOWE

. Wszyscy uczestnicy zawodow zobowigzani s3 do przestrzegania
regulaminu obiektu w szczegolnosci wnoszenia i spozywania napojow
alkoholowych oraz wyrobéw tytoniowych.

. Ze wzgledu na bezpieczenstwo zawodnikéw biorgcych  udziaf

w rozgrywkach, nie mogg oni gra¢ w okularach, bizuterii oraz innych
przedmiotach mogacych powodowaé niebezpieczenistwo uszkodzenia ciata
itp. W przypadku jakiegokolwiek nieszczesliwego wypadku, ktéry
spowodowat utrate zdrowia wiasnego oraz u 0s6b drugich
odpowiedzialnos¢ prawna spada na sprawce.

. Druzyny zobowigzane sg do utrzymania porzadku w szatniach oraz na
terenie obiektu. Kosztami ewentualnych napraw obcigzona zostanie druzyna
na podstawie kosztorysu lub faktur za zniszczone mienie.

. Kazda druzyna po wejsciu do szatni w przypadku zauwazenia
nieprawidtowos$ci ma obowigzek zgtoszenia tego faktu do Organizatora.

. Wszyscy uczestnicy zobowigzani sg zapoznac sie z niniejszym regulaminem
i przestrzegac go podczas rozgrywek.

. Do ostatecznej interpretacji powyzszego regulaminu uprawniony jest
jedynie Organizator.



